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DETALHAMENTO DA 92 OFICINA INTRODUTORIA DE AU DIOVISUAL —Edi¢do Internacional
De 29 de Agosto a1l de Outubro as segundas, tergas e quintas das 16h as 18h Brasil / 20h as 22h Portugal — 64h de duragdo

Executada pelo NUPEPA/ImaRgens em parceria com o Instituto de Comunica¢do da NOVA/FCSCH, com o
Programa de Pés-Graduag¢do em Antropologia Social da UFRGS/NAVISUAL e com o LABORATORIO DE
PESQUISA SOCIAL (LAPS) da Universidade de Sao Paulo

A Oficina de Cinema Digital para pesquisadores e alunos da USP, da NOVA, da UFRGSe de outras entidades e publicos
interessados tem por objetivo oferecer aos participantes conteldo técnico e tedrico introdutério/fundamental para
viabilizar a producdo de seus préprios filmes em formato digital. A oficina tem por objetivo apresentar conceitos e
exercicios que facilitem o trabalho de alunos/pesquisadores da area das humanidades, da comunicacdo e de outras
areas de conhecimento nas etapas de planejamento, organizacdo, execucido/captacdo e finalizacdo de seus materiais
audiovisuais.

A Oficina é indicada aquelas pessoas que desejam conciliar seus objetivos de pesquisa e trabalhos de campo com a
producdao de material audiovisual utilizando-se desde equipamentos portateis dos mais simples, como cameras de
telefones celulares / telemodveis e cdmeras portateis até equipamentos intermediarios e avangados de foto e video
como as cdmeras DSLRs (digital single-lens reflex) bastante populares hoje em dia.

A nona edicdo da oficina serd realizada virtualmente pela plataforma Zoom (ou plataforma similar). O primeiro
encontro sera realizado no dia 29/08 as 16h no horario do Brasil/ 20h no horario de Portugal continental. Serdo seis
semanas de encontros de duas horas as segundas, tergas e quintas-feiras. A cada dia serdo abordados diferentes temas
diretamente ligados a atividade de producdo de material audiovisual. Sendo eles: Introducdo a Linguagem
Cinematografica, Roteiro/Guionismo, Direcdo/Realiza¢do, Produgdo, Fotografia, Som, Edicdo e Distribuicdo de
conteldo. A oficina ndo visa formar profissionais para cada uma destas funcbes e areas de conhecimento do
audiovisual, mas sim proporcionar experiéncia em cada uma delas para que os participantes tenham a oportunidade
de conhecer e colocar em pratica este conhecimento em suas atividades de campo.

Os encontros sdo organizados de modo que sejam realizadas apresentac¢des de conteldo tedrico e pratico e serdo
feitos exercicios em grupo (virtuais) e individuais com o objetivo de exercitar o conhecimento absorvido durante a
oficina. Aos participantes serdo apresentados exercicios e questionarios que terdo por objetivo aperfeicoar as oficinas
e colaborar com pesquisa na d4rea de audiovisual. O curso livre de cinema digital inclui material de
acompanhamento/exercicios que sera entregue aos participantes em formato digital. O material inclui diagramas,
modelos de trabalho, textos, exercicios e materiais para uso durante os encontros além de material complementar
para leitura e aprofundamento opcional. Além disso, serdo utilizados materiais disponiveis no ambiente Web.
Recomenda-se que cada participante recolha e armazene o material produzido na oficina ao longo dos encontros e
gue disponha de uma cdmera ou celular (ao menos 2 por grupo, em especial a partir da terceira semana de encontros)
gue permita exercitar atividades praticas de gravacao de material audiovisual.

Durante todo o periodo da Oficina os participantes realizarao atividades em grupo com o propdsito de colocar em
pratica o contelddo trabalhado em cada médulo. Serdoavaliadas inscricdes de pessoas e grupos. Asvagassao limitadas.
Em caso de nimero de inscricdes em volume superior a quantidade de vagas oferecidas sera dada a preferéncia a
pessoas e grupos que tenham interesse em vincular atividade de pesquisa em temas ligados a drea de humanidades
integrada a producao audiovisual.

Os encontros terdoinicio as 16h (BR) / 20h (PT) por meio da plataforma digital - link a ser enviado aos inscritos.

LINK PARA INSCRICAO PARA A 92 EDICAO DA OFICINA DE AUDIOVISUAL DO LAPS/IMARGENS/NUPEPA:
tinyurl.com/imargens-9



tinyurl.com/imargens-9

OSSP Leps NXVA [eowcs 7o whes [ o®
Sejam tod(a/o)s muito bem vind(a/o)s!
Equipe ImaRgens/NUPEPA (Vinculado ao LAPS/USP, NOVA/FCSH e NAVISUAL/UFRGS)

Programa da Nona Oficina do NUPEPA/ImaRgens/LAPS/USP—-ICNOVA/FCSH/NOVA - NAVISUAL/PPGAS/UFRGS
01 - Introducao e Pesquisa -Sobre o Curso e Aspectos Gerais do Curso
Apresentar os principais aspectos do curso, indicar de que modo serdo reunidas as atividades praticas como
conteudo tedricovisando um melhor aprendizado sobre o fazer cinema.
Explica¢Oes praticas sobre como funcionara o curso. Aplicagdo de questionarioinicial.
Definicdo e terminologia basica. Exercicio em grupo para compreender o que cada um pensa sobre cinema.
Entender quais sdo os papéis e atividades dos membros de uma equipe de cinema.
Cada um com sua funcdo e responsabilidade, mas todos trabalhando por um objetivo comum: o filme.
Primeira apuracaode interesse por fungdes. Um detalhamentodas principais atividades de cada uma das
fungbes de uma equipe de cinema.
O filme como o produto de um trabalhoa ser entregue a diferentes publicos.
O uso do material audiovisual em pesquisa académica.

02 - Producgao
Um filme é um projeto e precisa ser administrado. Cuidados e técnicas para prepara¢aode um projeto
envolvendo material audiovisual. (Técnicas 5w2h, Etapas de projeto, Andlise/Sintese).
Principais responsabilidades, fun¢des e documentos de responsabilidade do Produtor e da Equipe de
producao.
Como organizar e mobilizar os diferentes recursos durante a producdo de um filme? Quem sdo os pontos de
contatodo Produtor?
Definicao de responsabilidades como Assistente de Dire¢ao, Produtor de Objetos, Equipes de Apoio e outras
fungdes técnicas. Comoformar uma equipe colaborativa.
Exercicio pratico de definicdo de agendas, fungbes, quebra de objetos e demais recursos para filmagem.
O produtor como facilitador, por vezes, umalgoz.
A busca do equilibrio entre manter o filme dentro dos limites previamente definidos, de melhora-lo - quando
possivel, e de conclui-lo, minimizando seus riscos.

03 - Dire¢do/Realizagdo Geral
Principais responsabilidades, fungdes e documentos que o diretor deve acompanhar e colocar em pratica.
O Diretor Geral, ou simplesmente "Diretor" é aquele que ird dar forma visual e conduzir a equipe em
campo/set para que uma histdria seja contada.
O papel do diretor como o de um tradutor de imagens que estdaoem sua cabega, roteiro e material de
pesquisa, para uma imagem compartilhada por toda a equipe. Timing de acdes. O Papel do Assistente de
Diregao.
Exemplos e cuidados comuns a dire¢do de arte com o objetivo de maximizar estética e simbolicamente um
filme.
Cuidados com equipe e personagens.
Influenciar e ndo influenciar. A sensibilidade como forma de se estabelecer, oundo, vinculos.
Conhecendo os préprios limites e os limites dos “atores”/personagens.
Exercicio de Dire¢ao Geral.

04 - Edigao
Técnicas e conceitos de edi¢do. Estudo, planejamento, organizacido e execucdo da edigao.
Projeto, sequéncia, trilha, cena, plano, frame e transicao.
Técnicas adicionais de montagem. Tratamento de cor, transi¢des e caracteres.
O manejo do tempo e do espacgo através da edi¢ao. Tipos de montagem e uso do tempo.
Diferentes abordagens de edicdo. A edicdo como um trabalho previsivel e regrado. A edicdo como um
trabalho improvisado e arriscado.

Técnicas de controle de sensibilidade, luz, velocidade, movimentacao e foco.
Exercicio de Edicdo.
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05 — Captagao: FotografiaeSom

Definicdo de elementos necessarios para definicdo de decupagem - plano e angulo. As tarefas do Fotdgrafo,
do Diretor de Fotografia, e da equipe de apoio (iluminagdo e som direto).

Uso dos recursos das cameras digitais. Luz, plano, estabilidade e som.
A direcdo de fotografia funcionando como uma entidade conciliadora de diferentes pontos de vista.
Valorizando as demais fungdes.

Componentes de controle da captacdo (ISO (ganho), abertura, shutter, foco, WB, zoom e dudio).
Cuidados para evitar que o audio se torne um problema insuperavel. Op¢Ges de edicdo de som.
Ruidos, trilhas sonoras, voz, paisagens sonoras e siléncio.

Mineragdo de som e paisagens sonoras.

Técnicas adicionais de composicdo de dudio.

Exemplos de montagem de som e de engenharia de som.

Exercicio de Fotografia e Som.

06 — Roteiro/Guionismo

Roteiro original e adaptacdes a pesquisa

Exemplos de roteiros e de formas de se apresentar documentos de roteiro para producées cinematograficas.
Roteiro e argumento: escrevendo uma histdria para que uma equipe de cinema possa realiza-laem um filme?
Arco Dramadtico e quebras. Diferentes formas de se indicar um caminho para filmagem.

Pensar como um Fotégrafo, como um Diretor, como um Editor? Ou como um Roteirista?

Exercicio pratico de adaptacdode roteiro de acordo com demandas definidas pela equipe.

07 — Acessibilidade, Legendageme GC

Cuidados e praticas relacionadas a promocao da acessibilidade no audiovisual.
Elaboracdaoe aplicacdode legendas e titulos em material audiovisual.

Projeto

Participacaoem Projeto de Curta-metragem.
Conclusdaodo Projeto.

A participacao na oficina e a certificagao de conclusao da mesma é condicionada:

1)
2)
3)

Ao cumprimento de 75% da carga horaria

A participa¢do das atividades praticas e entrega dos formularios das atividades previstas

A entrega de filme (trabalho final) feito em grupo para publicacdo nos canais do NUPEPA/ImaRgens e de
instituigdes parceiras como o ICNOVA/NOVA, NAVISUAL/UFRGS e o LAPS/USP

A Oficina é GRATUITA e podem participar todas e todos que considerem utilizar a linguagem do audiovisual em suas
atividades de pesquisa e criacdo acad(é/é)mica, artistica e social, que concordem em participar das atividades e
dinamicas da oficina, as quais incluem a realizacdo de exercicios individuais e em grupo por meio de encontros virtuais

e/ou por meio de preenchimento de formulérios eletrénicos e que concordem com as condi¢es gerais da oficina.

Datas importantes:

-01/08/2022 - inicio das inscricdes

-15/08/2022 - inicio do envio do primeiro lote de confirmagdo de inscrigdes

-21/08/2022 - fim da etapa de inscri¢des por ordem de chegada (ou até as vagas para este fim serem preenchidas)

-26/08/2022 - envio dolink para acesso ao ambiente ZOOM (ou ambiente alternativo) e orientagdes gerais da oficina

-29/08/2022 - inicio das atividades tedricas e exercidos da oficina

-20/09/2022 - inicio das atividades praticas/trabalhos em grupo para feitura dos filmes (trabalho final)

-06/10/2022 - data limite para entrega dos projetos /filmes feitos em grupo para publicagdo nos canais do NUPEPA e institui¢des parceiras - NOVA, USP e UFRGS.
-10/10 e 11/10de 2022 - Conclusdo da oficina e mostra dos filmes produzidos na 92 edi¢do da Oficina do NUPEPA/ImaRgens

Paramais informagoes, por favor acesse: imargens.com.br



